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- 2 graczy
- długopis, ołówek lub pisak
- wydrukowana karta do gry

Zasady gry:

WISIELEC 1
Zawiśnie

czy wygra?
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Hasło do odgadnięcia: 
skreśl, jeżeli hasło jest krótsze

Dopasuj puste pola do odgadywanego hasła:

Jeden z graczy wymyśla hasło do odgadnięcia.
Dostosowuje ilość pustych pól do hasła, niepotrzebne skreśla.
Drugi gracz mówi wybraną literę, jeżeli dana litera występuje
to zapisywana jest w odpowiednim miejscu w pustym polu.
Jeżeli hasło nie zawiera danej 
litery, to rysujemy pełną linię
na szubienicy.
Wypowiedzianą literę
skreślamy z diagramu. 
Gracz wygrywa, 
jeżeli zdąży zgadnąć hasło
przed zaznaczeniem 
wszystkich przerywanych lini. 
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Potrzebne:


